Polja na igralni karti. Razlaga ilustracij in simbolov.

Oteviléeno igralno polje.

Maribor-Vodni stolp
ESD 445

Zacetno in zakljugno polje.

Maribor - Zidovski stolp
ESD 6255

Igralno polje stevilka 7.

Maribor - Sodni stolp
ESD 6261

Igralno polije stevilka 23.

Maribor - Hi$a Pristan 13
ESD 9031

Maribor - Celigijev stolp

ESD 6260

Igralno polje stevilka 43.

Maribor - Grad
ESD 431

Igralno polije 3tevilka 62.

POKAZATI: Geslo izrazid s kretnjami, ne da bi pri tem kazal na predmete ali
liudi v prostoru in ne da bi govoril ali uporabljal glas.

RISATI: Geslo narises, pri tem pa ne sme$ uporabliati stevilk ali &rk.

RAZLOZITI: Geslo razlozi3, pri tem pa ne sme¥ uporabiti korena besede.
Na primer geslo je nogomet, koren besede je nog- in tako ne smes
uporabiti besed noga, nogavica, nogica, nogometen itd.

STOP: Ekipa miruje en krog.

MECI SE ENKRAT: Ekipa ponovno vrze obe kocki (A in B).




